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Integracion de Componentes Software en Paginas Web
(180 horas)
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Categoria: Informatica, Programacién y Comunicaciones

Pagina del curso:
https://www.ensenanzadual.com/cursos/integracion-de-componentes-software-en-p

aginas-web-180-horas/

Objetivo

Con el Curso de 180 horas de Integracion de Componentes Software en
Paginas Web adquiriras los conocimientos necesarios para cambiar de carrera o
actualizar tus competencias profesionales, no lo dudes mas y solicita informacion
sobre este curso.
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Descripcién ) )
MODULO 1. INTEGRACION DE COMPONENTES SOFTWARE EN PAGINAS

WEB] UNIDAD FORMATIVA 1. PROGRAMACION CON LENGUAJES DE GUION
EN PAGINAS UNIDAD DIDACTICA 1. METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION -
Légica de programacién. - Ordinogramas. - Pseudocddigos. - Objetos. -
Ejemplos de cédigos en diferentes lenguajes. UNIDAD DIDACTICA 2.
LENGUAJE DE GUION - Caracteristicas del lenguaje. - Relacién del lenguaje de
guion y el lenguaje de marcas. - Sintaxis del lenguaje de guidn. - Tipos de
scripts: inmediatos, diferidos e hibridos. - Ejecucidn de un script. UNIDAD
DIDACTICA 3. ELEMENTOS BASICOS DEL LENGUAJE DE GUION - Variables e
identificadores. - Tipos de datos. - Operadores y expresiones. - Estructuras de
control. - Funciones. - Instrucciones de entrada / salida. UNIDAD DIDACTICA
4. DESARROLLO DE SCRIPTS - Herramientas de desarrollo, utilizacidn. -
Depuracidn de errores: errores de sintaxis y de ejecucion. - Mensajes de error.
UNIDAD DIDACTICA 5. GESTION DE OBJETOS DEL LENGUAJE DE GUION -
Jerarquia de objetos. - Propiedades y métodos de los objetos del navegador. -
Propiedades y métodos de los objetos del documento. - Propiedades y métodos
de los objetos del formulario. - Propiedades y métodos de los objetos del
lenguaje. UNIDAD DIDACTICA 6. LOS EVENTOS DEL LENGUAJE DE GUION
- Utilizacién de eventos. - Eventos en elementos de formulario. - Eventos de
ratdn. Eventos de teclado. - Eventos de enfoque. - Eventos de formulario. -
Eventos de ventana. - Otros eventos. UNIDAD DIDACTICA 7. BUSQUEDA Y
ANALISIS DE SCRIPTS - Blsqueda en sitios especializados. - Operadores
booleanos. - Técnicas de busqueda. - Técnicas de refinamiento de bldsquedas. -
Reutilizacién de scripts. UNIDAD FORMATIVA 2. PRUEBAS DE
FUNCIONALIDADES Y OPTIMIZACION DE PAGINAS WEB UNIDAD DIDACTICA
1. VALIDACIONES DE DATOS EN PAGINAS WEB - Funciones de validacién. -
Verificar formularios. UNIDAD DIDACTICA 2. EFECTOS ESPECIALES EN
PAGINAS WEB - Trabajar con imagenes: imagenes de sustitucién e imagenes
multiples. - Trabajar con textos: efectos estéticos y de movimiento. - Trabajar
con marcos. - Trabajar con ventanas. - Otros efectos. UNIDAD DIDACTICA 3.
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PRUEBAS Y VERIFICACION EN PAGINAS WEB - Técnicas de verificacion. -
Herramientas de depuracion para distintos navegadores. - Verificacion de la
compatibilidad de scripts.

Informacidén adicional

- Online: Si

- Tipo: Profesiones
- Horas: 180

- Unidades: 10
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