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Programador TIC en Orientacion a Objetos (200 horas)

Categoria: Informatica, Programaciéon y Comunicaciones

Pagina del curso:
https://www.ensenanzadual.com/cursos/programador-tic-en-orientacion-a-objetos-2

00-horas-2/

Objetivo

Con el Curso de 200 horas de Programador TIC en Orientacion a Objetos
adquiriras los conocimientos necesarios para cambiar de carrera o actualizar tus
competencias profesionales, no lo dudes mas y solicita informacion sobre este
curso.
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Descripcidén )
UNIDAD FORMATIVA 1. PRINCIPIOS DE LA PROGRAMACION ORIENTADA A

OBJETOS UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL PARADIGMA
ORIENTADO A OBJETOS. - Ciclo de desarrollo del software bajo el paradigma de
orientacién a objetos: Analisis, disefo y programacion orientada a objetos. -
Andlisis del proceso de construccidn de software: Modularidad. - Distincién del
concepto de modulo en el paradigma orientado a objetos.
|dentificacién de objetos como abstracciones de las entidades del mundo real que
se quiere modelar.
- - Descripcion de objetos: Conjunto de datos que definen un objeto y conjunto
comportamientos que pueden solicitarse a los objetos. - - Identificacion del
comportamiento de un objeto: Concepto de mensaje. UNIDAD DIDACTICA 2.
CLASES Y OBJETOS.
Distinguir el concepto de clase y sus atributos, métodos y mecanismo de
encapsulacion:
- - Relacion entre interfaz y clase. - - Distincion de los tipos de datos y clases.

Analisis de los objetos: Estado, comportamiento e identidad:
- - Analisis de mensajes. - - Tipos de métodos y su clasificaciéon: Métodos de
acceso, de seleccion o consulta, de construccion, de destruccién. - Uso de
objetos como instancias de clase. Instancia actual (this, self, current). -
|dentificacién del concepto de programa en el paradigma orientado a objetos.
POO = Objetos + Mensajes. UNIDAD DIDACTICA 3.

GENERALIZACION/ESPECIALIZACION: HERENCIA.

Descripcion del concepto de herencia: Simple y multiple:
- - Relacion de herencia: Caracteristicas. - - Reglas y caracteristicas que
definen una relacién de herencia: Regla «Es-un». - - Transmisién de atributos y
métodos. - - Regla de especializacion de la superclase en la subclase. - -
Acceso a los atributos de una clase y acoplamiento entre las clases. - -
Utilizacion de objetos this (current, self u otros) y super. - - Leyes de Demeter.

Distincion de la herencia multiple:
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- - Problemas: Conflictos de nombres, herencia repetida. - - Soluciones. -
Creacion de objetos en la herencia.

Clasificacion jerarquica de las clases:
- - Clase raiz. - - Clases abstractas. - - Métodos virtuales. - - Redefinicién de
métodos. UNIDAD DIDACTICA 4. RELACIONES ENTRE CLASES. - Distincién
entre Agregacién/Composicion. - Distincién entre Generalizacion /
Especializacién. - Identificacién de asociaciones. UNIDAD DIDACTICA 5.

ANALISIS DEL POLIMORFISMO. - Concepto.

Tipos:
- - Polimorfismo en tiempo de compilacion (sobrecarga). - - Polimorfismo en
tiempo de ejecucion (ligadura dinamica). - - Objetos polimdrficos. - -
Comprobacién estatica y dindmica de tipos. UNIDAD DIDACTICA 6.

TECNICAS DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA. - |dentificacién de elementos
bdsicos: constantes, variables, operadores y expresiones. - Andlisis de
estructuras de control: Secuencial, condicional y de repeticion.

Distincion entre funciones y procedimientos:
- - Interfaz. - - Paso de parametros: Por valor y por referencia. - - Parametros
actuales y formales. - - Funciones: valor de retorno. - - Procedimientos. - -
Ambito de las variables. - - Aimacenamiento de las variables. - Demostracion
de llamadas a funciones y procedimientos.

Empleo de Ilamadas a funciones y procedimientos incluidos en las clases:
- - Llamadas calificadas y no calificadas (instancia actual). - - Paso de
parametros. - - Los atributos de la clase. UNIDAD DIDACTICA 7.

ESTRUCTURA DE LA INFORMACION. - Enumeracién de datos simples: Numéricos
(enteros y reales), |6gicos, caracter, cadena de caracteres, puntero o
referencia a memoria.

Datos estructurados: Arrays:
- - Listas enlazadas, pilas y colas. - - Estructuras. - - Ficheros. - - Otras
estructuras complejas: Tablas hash e Introduccion a los arboles y grafos.

Mecanismos de gestion de memoria:
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- - Uso de la gestion automatica de memoria. - - Construccion y destruccién de
objetos. - - Objetos inalcanzables. - - Recoleccién de «basura». - - Métodos
constructores y destructores. UNIDAD DIDACTICA 8. LENGUAJES DE
PROGRAMACION ORIENTADOS A OBJETOS.
Andlisis del lenguaje de programacion orientado a objetos y paradigma orientado a
objetos:
- - Lenguajes de programacion orientados a objetos. - - Lenguajes de
programacion basados en objetos. - - Lenguajes de programacién que utilizan
objetos. - Comparacion entre los lenguajes de programacion orientados a
objetos mas habituales. Caracteristicas esenciales.
Librerias de clases:
- - Definicién de su estructura. - - Creacién y utilizacién. UNIDAD DIDACTICA
9. IMPLEMENTACION DEL PARADIGMA UTILIZANDO UN LENGUAJE DE
PROGRAMACION ORIENTADO A OBJETOS. - Eleccidn del lenguaje. -
Enumeracién de los tipos de aplicaciones. - Herramientas de desarrollo. - Tipos
de datos y elementos basicos caracteristicos del lenguaje. Instrucciones. -
Estudio y utilizacidén de las clases basicas incluidas en la libreria de clases.
Definicion de clases:
- - Construccion de métodos. Sobrecarga. - - Construccion de atributos. - -
Construccién de la interfaz de la clase. - - Construccion de clases incluyendo
relaciones de Agregacion /Composicion y Asociacidn. - - Construccion de clases
con herencia. - - Construccion de clases con herencia multiple. - - Definicidn de
clases abstractas. - - Construccidn de clases con herencia incluyendo
polimorfismo. - - Empleo de excepciones.

Gestion de eventos:
- - Eventos, fuentes y auditores de eventos. - - Tipos de eventos. Mecanismos

de gestidn de eventos. - - Librerias de clases asociadas.

Empleo de hilos:
- - Fundamentos. - - Creacion. - - Prioridad. - - Comunicacion. - - Sincronizacién.
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- - Estados. - - Creacion y ejecucion de hilos en el lenguaje. - - Librerias de
clases asociadas. - - Programacion multihilo.

Definicion y analisis de programacion en red:
- - Aplicaciones cliente servidor. - - Sockets. - Acceso a bases de datos desde
las aplicaciones. Librerias de clases asociadas. UNIDAD FORMATIVA 2.
MODELO DE PROGRAMACION WEB Y BASES DE DATOS UNIDAD DIDACTICA
1. INTRODUCCION AL DESARROLLO DE APLICACIONES EN EL MODELO DE
PROGRAMACION WEB. - Anélisis de la arquitectura web: Cliente ligero, servidor
web, servidor de aplicaciones, servidor de datos. - Enumeracion de protocolos
y tecnologias habituales. - Analisis de los modelos de programacién estandares
de facto. - Uso de componentes orientados a objeto como base en el desarrollo
de aplicaciones en el modelo de programacién web. UNIDAD DIDACTICA 2.
ARQUITECTURA MULTICAPA (N-TIER). - Analisis de la arquitectura multicapa. -
Distincion y estudio del modelo de tres capas en web: presentacion, aplicacion
y datos. - Disefio de arquitecturas de aplicacion basadas en el modelo
multicapa. - Analisis del concepto de |6gica de negocio y significado de la capa
l6gica. UNIDAD DIDACTICA 3. LA CAPA DE PRESENTACION. - Descripcién
de la capa de presentacidn: El lenguaje de hipertexto. - Descripcidn de la capa
de presentacion avanzada: Lenguajes de scripting y lenguaje de hipertexto
dinamico. - Anadlisis de lenguajes orientados a la preparacion de la capa de
presentacion y a la ejecucidn de solicitudes desde clientes ligeros web. (JSP,
Servlets, ASP, PHP). UNIDAD DIDACTICA 4. DISENO DE BASES DE DATOS
RELACIONALES. - Definicidn de bases de datos relacionales. - Disefio de bases de
datos en varios niveles. - Analisis de los distintos tipos de relaciones y su
implementacidn en base de datos. - Descripcion del lenguaje de acceso a base
de datos. - Descripcion de correlaciones entre el modelo relacional y modelo
orientado a objetos. - Nociones sobre el almacenamiento de objetos en las
bases de datos relacionales. UNIDAD DIDACTICA 5. ACCESO A BASES DE
DATOS RELACIONALES: CAPA DE ACCESO A DATOS. - Analisis del APl de
acceso a la base de datos. - Nivel controlador. - Interfaz de acceso a la base de
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datos (driver). - Andlisis del nivel aplicacién. - Establecimiento de la conexion
con una base de datos. - Operar sobre la base de datos. Sentencias del
lenguaje de acceso a base de datos. Objetos que permiten ejecutar una
consulta. Objetos que permiten manipular el resultado de una consulta. -
Integracion de los tipos de datos propios del lenguaje de acceso a base de
datos en el lenguaje de programacién de la aplicacion. - Procedimientos
almacenados. - Transacciones distribuidas. UNIDAD DIDACTICA 6.

LENGUAJES DE DEFINICION DE DATOS. - Conceptos basicos, nociones y
estandares. - Lenguaje de definicion de datos (DDL SQL) y aplicaciéon en SGBD
actuales. - Discriminacidn de los elementos existentes en el estandar SQL-92
de otros elementos existentes en bases de datos comerciales.

Sentencias de creacion: CREATE:
- - Bases de datos. - - Tablas. - - Vistas. - - Disparadores o Triggers. - -
Procedimientos.

Sentencias de modificacién: ALTER:
- - Bases de datos. - - Tablas. - - Vistas. - - Disparadores o Triggers. - -
Procedimientos.

Sentencias de borrado: DROP, TRUNCATE:
- - Bases de datos. - - Tablas. - - Vistas. - - Disparadores o Triggers. - -
Procedimientos. UNIDAD DIDACTICA 7. MANIPULACION DE LOS DATOS. -
Lenguaje de manipulacién de datos (DML SQL). - Consultas de datos: SELECT.
Insercion de datos: INSERT. - Modificacién de datos: UPDATE. - Eliminacién de

datos: DELETE. - Agregacion de conjuntos de datos para consulta: JOIN, UNION.

- Subconsultas

Informacién adicional

- Online: Si
- Tipo: Profesiones
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- Horas: 200
- Unidades: 16
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