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Swift e Interface Builder en XCode (180 horas)

Categoria: Informatica, Programaciéon y Comunicaciones

Pagina del curso:
https://www.ensenanzadual.com/cursos/swift-e-interface-builder-en-xcode-180-hora
s/

Objetivo

Con el Curso de 180 horas de Swift e Interface Builder en XCode adquiriras los
conocimientos necesarios para cambiar de carrera o actualizar tus competencias
profesionales, no lo dudes mas y solicita informacién sobre este curso.

Descripcion )
MODULO 1. SWIFT E INTERFACE BUILDER CON XCODE UNIDAD DIDACTICA
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1. INTRODUCCION AL ENTORNO DE DESARROLLO - Conociendo el entorno
Compilando con LLVM
- - Xcode - - Errores en LLVM: Fix-it

Compilacion y ejecucion de programas
- - Creando un nuevo proyecto - - Explorando Xcode - - Compilando y
ejecutando - - Control de errores - - Nuestra primera aplicacion - - Depurando
UNIDAD DIDACTICA 2. CARACTERISTICAS DEL LENGUAJE SWIFT -
Introduccién a Swift - Aprendiendo con la practica
Variables
- - El punto y coma - - Nomenclatura de las variables - - Declarando variables
en Swift

Tipos de datos
- - Variables numéricas - - Cadenas de caracteres - - Tipos de datos en Swift - -
Valores opcionales - - Valores obligatorios

Operadores
- - El operador de incremento/decremento unitario - - Los paréntesis - - Divisién
- - Divisién entera: mddulo - omentarios - - Hacer un comentario en Swift - -
{Por qué un comentario?

Funciones
- - La funcién main() - - Nuestra primera funcién en Swift - - Pasando
argumentos a las funciones - - Devolviendo valores - - Variables protegidas - -
Cambiando el valor de un argumento - - Mostrando en pantalla con Swift

Sentencias condicionales

- - La sentencia if/else - - Operadores de comparacion - - Concatenando
sentencias condicionales
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Estructuras de repeticion

- - Introduccidn a las estructuras de repeticion en Swift - - Esctructuras for - -

Estructuras while - Ejercicios practicos de programacion con Swift UNIDAD
DIDACTICA 3. CARACTERISTICAS AVANZADAS DEL LENGUAJE SWIFT
Tipos para colecciones de datos

- - Arrays en Swift - - Diccionarios en Swift

Introduccidén a la PDOO
- - Clases y objetos - - Creando nuestra primera clase en Swift

Busqueda de clases y métodos en Swift
- - Buscando métodos - - Clases y objetos en Interface Builder - -
Interoperabilidad - - Kits

Gestion de Memoria
- - Automatic Referente Counting en Swift - Ejercicios de programacion
avanzada UNIDAD DIDACTICA 4. ELEMENTOS GRAFICOS BASICOS -
Recordando el entorno - UlLabel - UIButton - UlTextField - Uniéndolo todo -
Etiquetas personalizables con UlFont - Ejercicios sobre componentes graficos
basicos UNIDAD DIDACTICA 5. ELEMENTOS GRAFICOS AVANZADOS -
UlTableView

Otros elementos
- - UISwitch - - UlISlider - - UISegmentedControl - Uniéndolo todo - Ejercicios
sobre compontentes graficos avanzados

Informacién adicional

- Online: Si

- Tipo: Profesiones
- Horas: 180

- Unidades: 5
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